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第一章 企劃目標 

第一節 研究目的與動機 

主要是為了讓小學生及國中生透過遊戲的形式來教導和認識如何在各種火

場用正確的方式應對火災以及透過遊戲的物品認識各種消防、逃生用具，以及

該如何預防火災的消防知識。 

根據內政部消防署的統計，110年火災共發生 2萬 1684起火災，其 A1類

115次占 0.5%；A2類 941次，占 4.3%；A3類 2萬 628次，占 95.2%，如表 1；

110年各月火災自 6月起火災發生次數驟降，主要為 C0VID-19 疫情造成。 

表 1  109年 A1、A2、A3火災發生次數統計表（次） 

年度 項目 A1 A2 A3 合計 

109年 火災次數 128 1,010 21,110 22,248 

百分比 0.6% 4.5% 94.9% 100.0% 

110年 火災次數 115 941 20,628 21,684 

百分比 0.5% 4.3% 95.2% 100.0% 

增減情形 -13 -69 -482 -564 

 

而 111年九月火災 1116件，在當下經由組員討論過後覺得一個月中平均一

天就有三十七件火災發生是一件很可怕的事情，藉由參考數據來看家中起火原

因占居多，因此想了這個嚴肅遊戲來藉由遊戲得趣味性以及圖片吸引力來教導

大眾。 

圖 1  111年 9月火災概況 
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第二節 遊戲基本概述及資料 

1.遊戲名稱：火火小天兵 

2.遊戲類別：嚴肅遊戲 

3.遊戲平台：Windows 

4.遊戲人數： 單人 

5.支援語言：中文 

6.美術風格：3D 現實 

7.遊戲分級：普遍級 

基本概述：遊戲視角為第一人稱，玩家將會置身於火場之中，而玩家必須

要根據現場火勢大小以及周圍環境來判斷當下該如何行動，事後玩家還必須根

據火災經驗在地圖中布置消防器具來預防火災，並且從中認識各種滅火器具以

及使用方法。 

第三節 專題實施進度表 

表 2  專題實施進度表 

專題執行之具體項目 
111 年 112 年 

8 月 9 月 10 月 11 月 12 月 1 月 2 月 3 月 4 月 5 月 6 月 

確認專題題目            

相關資料蒐集            

故事大綱/對話劇本            

特效/音樂/音效列表            

NPC/角色造型            

道具設計/場景設計            

3D模型製作            

遊戲腳本設計            

故事腳本設計            

UI介面設計            

期中報告製作及投影片製作            

遊戲測試            

專題介紹短片製作            

期末報告及投影片製作            

網頁架構            

宣傳海報            
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第四節 工作分配 
 

表 3  工作分配表 

職責 負責人員 工作內容 

程式設計 服部和也 遊戲腳本設計、音樂、特效 

美術設計 曾聖雯、黃鈺雯、服部和也 3D場景設計、NPC 設計、道具 

建模、3D角色設計建模、UI

設計、遊戲據情，海報 

遊戲測試 服部和也、曾聖雯、黃鈺雯 遊戲內容及 BUG 測試 

遊戲企劃 服部和也、曾聖雯、黃鈺雯 專題企畫書製作、專題成果報

告製作、遊戲介紹短片製作、

遊戲流程設計 
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第二章 參考文獻與分析 

第一節 研究目的與動機 

市場是全年齡層，因火場知識是每個人必要的知識點，其中主力宣傳為國

小生至國生，正面教材傳播外並宣導相關知識的重要性。 

大腦更擅長圖像記憶，比起瑣碎的文字講解更多的用影像畫以及圖表畫來

去記憶，透過遊玩的方式利用影像以及圖像更快速記憶消防用品。 

 

第二節 相關遊戲分析 

與市面上上架消防署官網相似的遊戲比較，請參考以下表格。 

 

表 4  相關遊戲分析表 

 遊玩視角 動手實作 問答題 關卡 趣味性 

居家瓦斯 

安全小尖兵 

2D平面  

X 

 

0 

 

0 

 

X 

居家防火 

安全檢核表 

2D平面  

X 

 

X 

 

X 

 

X 

火火小尖兵 3D 

第一人稱 

 

0 

 

0 

 

0 

 

0 
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第三節 SWOT分析 
優勢（Strengths）：擁有豐富的消防知識，影像內容更加容易記憶學習正確觀

念。 

劣勢（Weaknesses）：此遊戲是教育意義，並未有太多趣味性以及故事線 

機會（Opportunities）：相同題材的競爭者較少，市面上做成消防嚴肅遊戲的

不夠嚴謹以及多元化，藉此這款遊戲可以統合，國內沒有做到的東西。 

威脅（Threats）：玩家容易被熱門遊戲的玩法吸引且單機遊戲下沒有辦法滿足

多人連線，這款遊戲的增加可能會造成很多話題。 

 

圖 2 SWOT分析圖 
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第四節 開發軟體 
 

表 5  遊戲開發軟體 

開發軟體 用途 

Unity 2020 遊戲引擎 

Photoshop2020 2D立繪 

Illustrator2020 UI介面設計 

ZBRUSH 2020 3D建模、3D立繪/模型 

3D MAX 3D建模、3D模型/模型 

Audacity 聲音檔剪輯工具 

  

 

圖 3 Unity圖示 

 
圖 4 ZBRUSH圖示 

 
圖 5  Photoshop圖示 

 
圖 6 Illustrator圖示 

 
圖 7 3D MAX圖示 
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第三章 遊戲概述 

第一節 遊戲故事及傳達 

在前提概要以及新手教學中，故事的開始是女主角在夢中夢到火災場景，

但卻無能為力去阻止悲劇的發生，但這起火災卻是女主角現實中發生的事故，

而因為女主在早上看到新聞而震驚到是夢中的場景，而來自未來的機器人卻跟

女主訴說讓他看到的火災，為了防止以後的事情，要請女主去破解。 

遊戲主要要傳達正確觀念以及女主角遇到事情時正向思考，努力去解決每

一件事情而達到增加玩家自信以及樹立信心，相信自己做得到，而獲得很多學

不到的東西。 

第二節 遊戲對話 

序章 
登場角色：女主角艾妲剛熟睡進入夢鄉的我，在不熟悉的地方醒了過來，印入

眼眸的卻是濃濃的大火以及人們倉皇的逃生並伴隨著悲慘的哭嚎聲此起彼落，

讓我不寒而慄，但我卻只能默默看著手腳卻不能動…… 

心悶悶的好痛好酸……為什麼會發生這種事情（眼淚不自覺落下） 

被夢拉回現實，我發現我正留著淚，而且這件事非常的真實。 

隨後…… 

 

第一關卡 
登場角色：女主角艾妲、機器人米可 

 

(當米可 下次睜眼時，環顧四周注意到衣服) 

(她發現自己正在一個陌生的灰色無邊界環境裡並穿著華麗) 

艾妲：我穿的衣服好不像我呀…… 

 

機器人米可出現，強制進入對話 

 

艾妲：啊!!!!!! 

機器人米可：哈摟~我是米可͎。 

機器人米可：啊!抱歉嚇到你了吧?正如你所見我是機器人呦。 

艾妲：那現在是什麼情況？我怎麼在這裡？ 

機器人米可：嘿嘿~因為你是萬中選一的人。 

機器人米可：好了!!我們談話到止結束啦！要來不及了，快走！ 

 

切換畫面 

強制與機器人米可對話 
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艾妲：這是 ktv 嗎？咳咳！！怎麼會有燒焦味? ！ 

機器人米可：啊！你知道逃生路線嗎？我們第一個關卡就是要找到正確的逃生

路線並且會有兩種結局兩種結局要完成才能到下一關。 

 

匆匆忙忙的機器人米可在焦急移動 

 

機器人米可：那就這樣啦!祝你好運。  

 

艾妲：…… 

 

機器人米可：對了 我忘記說有時間限制喔 要盡快找到路線~還有一個關卡有不

同任務需再時間內完成！ 

 

 

艾妲：? ！? ！怎麼辦現在是什麼情況，先找找附近有什麼東西吧！ 

 

 

先往外逃出去看看吧。 

太好了外面煙還不多！我看看逃生出口在哪。 

跟著指示的綠燈走到防火門  

 

 

 

＊跳出警告視窗＊ 

遇到火災時切記不隨意打開門需要先用手背觸摸門把沒有溫度才可小心打開

門。 

強制進入自白對話 

 

艾妲：原來還要先這樣！ 這我都不知到。 

 

遊戲中提示亮光觸摸門把 

(照做用手背觸摸門把) 

強制進入自白對話 

 

艾妲：呼…幸好是涼的。 

打開逃生至一樓…（進黑螢幕）恭喜成功逃出 

 

第二關卡 

 

強制切換至關卡初始點 

強制進入自白對話 

 

艾妲：眼前一黑（回到原 KTV室） 

艾妲： ！？！我怎麼又回來了？ 
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艾妲：米可好像說過有兩個… 

艾妲：那我再試試看同樣步驟好了 

艾妲：上述重做一遍 

 

系統提系亮光以及文字提示  

請移動至逃生門前 

(到達逃生門前) 

 

強制進入自白對話 

艾妲：好了!!終於要通關了 (手背觸摸門把) 

艾妲：!!!好燙 

 

＊跳出警告視窗＊ 

請遠離逃生門並迅速往反原屋內 

 

(快走回到 ktv)  

 

系統提系亮光以及文字提示 

請將身上衣服或窗簾把門縫賭上 

並撥打 119 

請先尋找桌上的手機 

 

案 F拾取手機並撥打 119 

艾妲：撥打中....119....嘟嘟.... 

119:您好 請問需要甚麼幫助呢 

 

系統提系亮光以及文字提示 

請說出正確地址以及所在地還有幾人被困在內，以及火災情勢，切記勿慌張，

保持正確心態。 

 

艾妲：我現在人在被困在星星路的嗨歌 KTV四樓 405號房裡!!剛剛要逃生到逃

生門時發現門把好燙!!! 

119:好的請等待救援並且將門縫堵住，調整心態跟呼吸。 

 

強制進入自白對話 

 

遊戲者:這樣等 119嗎.... 

 

系統彈出過關成功的視窗 

眼前再次一黑閃出，您已被拯救 

 

第三關卡 

進入關卡 

艾妲：好亮… 
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畫面帶入動畫睜開眼睛環顧四周 

 

艾妲：這又是哪裡?  

艾妲：這裡看起來像辦公室。 

 

畫面突然跳出 NPC 

 

機器人米可：嗨，我們又見面了! 

艾妲：我現在怎麼在這裡? 

機器人米可：這裡是一座辦公大樓。 

 

響起警鈴聲音 

NPC朝門口過去 

 

機器人米可：快來，跟上我的腳步! 

艾妲：這味道...好刺鼻… 

 

系統提示跟上機器人米可 

 

機器人米可：大樓內現在失火我們要找出失火地點。 

機器人米可：快現在已經漫延到其他地方了。 

 

玩家需要再這層樓依照限有提示去找尋火源及滅火工具 

 

玩家動手操作並且消滅火源 

 

玩家逃生到頂摟 

 

成功逃出 

 

第四關卡 家中滅火 

進入關卡 

艾妲：疑？這是我家嗎？ 

機器人米可：對，這是你家。這次的任務就是負責找出家中火源並且進行自滅

火。 

機器人米可：總共有三個任務需要完成。 

機器人米可：第一個是找到擺放室內滅火器位置並學習如何使用。 

機器人米可：第二個則是因為煮菜引起的火勢須用鍋蓋把火勢熄滅。 

機器人米可：第三個是知道配電箱位置，在電線走火第一瞬間先取消電的供

應，在進行報警。那這是這次通關的三個任務，祝你好運！ 

 

遊戲對話結束開始任務 

移動主角至任務區 
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右上角任務進度表顯示 

找尋室內滅火器 

強制播放消防局官網教學影片(網址滅火器介紹微學習影片滅火器操作方式) 

 

找尋廚房位置 

灶台上的鍋子正燃燒大火 

尋找附近的鍋蓋 

把鍋蓋蓋上 

 

找尋配電箱位置 

把開關全部關上 

 

機器人米可：太好了，這樣子學會了基本的滅火方式。 

 

完成關卡需求 

 

第二節 遊戲操作 

表 6  遊戲操作表 

遊戲功能 操作說明 

移動角色 ● W：前進 

● S：後退 

● A：往左 

● D：往右 

● Shift:跑 

 

旋轉視角 滑鼠移動  

繼續劇情對話 滑鼠左鍵  

場景物件互動 左鍵：物件互動 R:碰們，F:開門 

 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=D-AqYZDbvmg
https://www.youtube.com/watch?v=D-AqYZDbvmg
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第三節 遊戲方式 
操作主角（艾妲）於各關卡中解鎖各種火災知識達成通關條件。 

 

第一關過關條件:逃生到門口 

第二關過關條件:用手機打 119 

第三關過關條件:滅火火源後逃生到頂摟 

第四關過關條件:學習滅火器操作、用鍋蓋把火勢熄滅、斷絕電的供應 

 

第四節 遊戲流程圖 
遊戲流程圖如下 

圖 8 遊戲整體流程圖 

 
 

圖 9 序章遊戲流程圖 
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圖 10 序章遊戲流程圖 

 

第五節 聲音與音效 

我們選用的音效會偏向緊張點的音樂配奏，因為要促使人們意識到火災很緊

急，傳輸給腦中時會不由自主的腦力激盪起來，從而在短時間內找到火災逃生

方式。 

而人物我們會自行配音女主角艾妲的聲音，機器人則是用 AI聲音去錄製。 

會利用音笑 yisell.com 的音效去做挑選，裡面是免費的音效，從中挑選最佳的

音效去襯托遊戲。 

 

圖 10 yisell.com網站 
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第五章 遊戲美術 

第一節 主角 

 
圖 11 艾妲 2D 圖 

 

第二節 任務相關 NPC 

 

 

 
圖 1 機器人米可 

 

大置上呈現的樣子為可愛小巧的球狀，活潑來自外來世界來勸誡人類對於火災

的基本知識。 
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第三節 遊戲海報 
 

 

 
圖 1 宣傳海報圖 1 

 

 

 
圖 1 宣傳海報圖 2 
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第六章 操作及介面規劃 

第一節 主選單與功能選單 
 
用 AI拉出來雛形的主選單。 

 
圖 15 遊戲主選單 

 

 

 
圖 15 遊戲第一關 
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圖 15 遊戲第二關場景圖 

 

 

 
 

圖 15 遊戲第三關場景圖 

 

 
圖 15 遊戲第四關場景圖 
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圖 15 遊戲第四關場景圖 

 

 

 

第二節 遊戲介面 

 
圖 15 遊戲設定圖 
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第七章 遊戲系統 

第一節 背包系統 

背包從 Tab 鍵打開來時，會進入此頁面，而點選能使用物品。

 
圖表 15 背包介面 

 

 

第八章 結論與展望 

第一節 結論 

本專題遊戲主要是給國小國中生學習使用，遊戲內容概略分為對話任務、

劇情任務、衣櫥系統以及成就收藏。 

雖然中途遇到很多困難以及在蒐集防火知識點上面還是有欠缺很多，但也

學習到很多，比如著團隊合作，如何使用各種軟體去開發一款遊戲。 
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