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項目
介紹

1.目的與動機

2.介紹遊戲

3.遊戲玩法

4.遊戲介面

5.成員分工

6.未來方向與結果期望



嚴肅
遊戲

• 嚴肅遊戲歷史悠久
• 共同點有著娛樂以外的主要目的
• 增加對學習內容的理解與印象



發想
目的

• A1：造成人員死亡之火災案件
• A2：造成人員受傷、涉及糾紛、縱火案件
• 或起火原因待查之火災案
• A3：非屬上述A1類、A2類之火災案件

簡稱（火災案件搶救出勤紀錄表）



目的
動機

●市場為全年齡層

●大腦善於圖像記憶

●主力宣導小學生至國中生

●正面教材、宣導相關知識

●透過遊玩方式記憶消防用具

●盡力爭取放置在消防局小遊戲之中



SWOT
分析



介紹
遊戲

遊戲名稱：火火小天兵
遊戲類別：嚴肅遊戲、劇情
遊玩人數：單人
支援語言：中文
美術風格：3D現實
遊戲分級：普遍級



主角
姓 名：艾妲
年 齡：15歲
個 性：活潑、熱於助人、聰明

樂觀開朗
座右銘：不要放棄！



遊戲故事線
女主角在夢中夢到火災場景
卻無能為力去阻止悲劇的發生
這起火災卻是女主角現實中發生的事故
而女主角在早上看到新聞而震驚到是夢中的場景
而來自未來的機器人卻跟女主訴說讓他看到的火災
為了防止以後的事情要請女主去破解



遊戲
玩法

W：前進
S：後退
A：往左
D：往右

旋轉視角



開發
軟體

遊戲引擎:

美術軟體:

建模軟體:



UI以及UX介面
主選單 功能選單



UI以及UX介面
背包介面 遊戲介面



遊戲場景
KTV



遊戲場景
Skyscraper



遊戲場景
House



遊戲流程圖



工作
分配



未來
方向 ●關卡內更多元化

●加強蒐集成就系統

●消防知識更充裕

●玩法多元化

●進階VR/AR遊戲



結論 火災嚴肅遊戲的未來展望令人樂觀。這
些遊戲不僅可以提供娛樂性的遊戲體驗，
還可以教育和培訓人們的火災安全意識
和技能，從而減少火災事故的發生，保
護人們的生命和財產安全。我們可以期
待火災嚴肅遊戲在未來的發展中發揮更
重要的角色，為建立更安全的社會作出
貢獻。



未來展望 本專題遊戲可以利用虛擬現實和擴增
實境技術，提供更真實和身臨其境的
體驗。玩家可以穿戴VR頭盔進入虛擬
火災場景，模擬應對火災的實際情況。
AR技術則可以在現實世界中提供教學
和指導，以便玩家學習如何逃生和使
用滅火器等設備。



報告完畢
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